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Introduction / contexte
• Intégration de ce webinaire dans le projet de réseau de porteurs deprojets en Sciences et Recherches Participatives sur les sols porté parl'AFES.
• Le sol est proposé … enfin… comme sujet à connaitre (programmesscolaires, loi "Climat et résilience" du 22 août 2021 - objectif de zéroartificialisation nette (ZAN) pour 2050, avancement niveau européen Directivecadre), quelques prises de conscience (inondations, techniques agricoles,ilot de chaleur urbain…) mais reste méconnu (pas de Directive cadre, etpédologie et écologie des sols : disciplines rares)
• beaucoup de mots/définitions/concepts/enjeux in(mé)connus parrapport à la complexité de l’écosystème sol, sa composition (bio-physico-chimique), son fonctionnement, les nombreux usages qu’enfait l’humain (services écosystémiques), les impacts anthropiques…



• Le jeu : découvrir, apprendre certains concepts, éléments associés ausol en s’amusant. Donner envie de s’intéresser personnellement etcollectivement. Sensibilisation, médiation.
• Le projet de science/recherche participative : aller plus loin endevenant acteur en participant au monitoring, à l’agrégation dedonnées scientifiques (rares pour le sol et sa biodiversité); aider à laconnaissance collective – conservation ; découvrir la démarchescientifique ; appréhender, découvrir concrètement ; sensibilisation,médiation.

Pourquoi les jeux (sérieux) en lien avec lessciences participatives ?
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• Sols et leur biodiversité difficiles à appréhender/à étudier : jeu etprojets de SRP ont leur place et se complètent.
• Retours d’expérience d’enseignants et associations que j’ai pu croiservia outil Jardibiodiv :
- besoin d’éveiller la curiosité d’un collectif (élèves, citoyens et autresusagers des sols) par le jeu,
- le jeu comme outil pédagogique intéressant si supportd’accompagnement pour enseignant/animateur,
- intérêt pour la continuité pédagogique entre jeux et programme desciences participatives (dépend du temps, des objectifs de chacun)
- synergies jeu/SRP pour l’engagement collectif à long terme ?

Pourquoi les jeux (sérieux) en lien avec lessciences participatives ?



Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?cahier des charges proposé aux étudiants
Contexte et/ou position du projet étudiants (1ere année ENSAIA : BAC +3) :

Les sols et leur complexité restent encore bien méconnus alors que ces écosystèmes sont appréhendés par un
nombre croissant de personnes aux profils différents.

En médiation scientifique, le développement des jeux sérieux assurant le transfert rigoureux et ludique des
connaissances parait pertinent afin de rendre la science accessible, compréhensible et engageante pour
tous. La collaboration entre futurs ingénieurs, scientifiques et membres d’associations semble adaptée pour
répondre à ce besoin.
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Gamae : Plateforme scientifique et technique à vocation nationale sur les jeux sérieux sur desthématiques agrienvironnementales, territoriales ou alimentaires https://gamae.fr/ UMR TerritoiresINRAE

https://gamae.fr/
https://gamae.fr/


Quels jeux existent aujourd’hui autour des sols ?

total de 24 dont 4 jeuxvidéo et 6 activitéspédagogiques



Notation : sélection d’un total de onze critères basés sur les principalescaractéristiques recherchées lorsqu’on joue à un jeu sérieux comme la praticité, lamise en place, l’apport de connaissances…
Objectif : juger de la facilité de mise en place du jeu et de la compréhension desrègles, du déroulement, de la durée du jeu et de la pertinence des informationsapportées (essayer de se mettre à la place d’un encadrant, d’un élève ou d’uncitoyen qui souhaiterait utiliser le jeu)
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Perspectives liens jeux et SRP
• Compléter la cartographie et critères proposés par les étudiants de l’ENSAIA.Evaluer la rigueur des informations proposées dans les jeux si nécessaire• Avoir un retour des utilisateurs des jeux afin de revoir les critères denotation si nécessaire• Voir comment placer ces informations sur le site de l’AFES (OAD pouraccompagner au mieux les personnes intéressées)
• Relier cette dynamique avec le projet SolX / plateforme Gamae / Lien avecwebinaire Participarc MNHN https://www.participarc.net/articles/place-du-jeu-dans-les-

recherches-culturelles-participatives-webinaire / d’autres ?
• Étudier le lien entre jeu et projet de science/recherche participative sur la« montée en compétences » des utilisateurs (sociologie, pédagogie)

https://www.participarc.net/articles/place-du-jeu-dans-les-recherches-culturelles-participatives-webinaire
https://www.participarc.net/articles/place-du-jeu-dans-les-recherches-culturelles-participatives-webinaire


Source: Alexandra Rapiau, 2024



Inventaire des moyens de médiation

Source: Alexandra Rapiau, 2024



Liste des jeux sérieux

Source: Alexandra Rapiau, 2024

18 jeux sérieux



Le jeu
• Type de jeu: Jeu en ligne mono-joueur, dérivé de la Fresque du sol (ADEME, AFES)
• Objectif: Découvrir ce qui compose les sols, leur fonctionnement, les services et menaces
associées et comment agir pour leur gestion durable.

• Public cible: grand public (à partir du lycée)
• Structure: 4 étapes qui correspondent à des niveaux de connaissance et badges à valider



Intéressé.e ? Venez en discuter avec nous

• Matin: Conférences transdisciplinaires (visio possible)
• Après-midi: Ateliers (visio possible)


