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Afin de faire connaitre au grand public les problématiques
méconnues sur le sol, l’AFES souhaite créer un outil d’aide à

la décision sur les jeux sérieux du sol. 
Notre projet repose sur le recensement des jeux sérieux sur

le sol et la mise en forme de données afin de les
transmettre à l’AFES et les rendre accessibles.

INTRODUCTION
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QU’EST CE QU’UN JEU SÉRIEUX ? 

Informer

Objectifs

Plaisir

Forme ludique et pédagogie

Interactivité

Moyens

Sensibiliser à une cause

Apprendre en groupe

Règles simples

Communiquer
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Les sols

POURQUOI SENSIBILISER SUR LES ENJEUX DU SOL ? 

Pilier agronomique, 
environnemental...

Besoin de protection et de
préservation 

Sensibilisation via les jeux
sérieux
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RECHERCHES BIBLIOGRAPHIQUES1.

2. TEST DES JEUX

Basée sur :

DÉMARCHE DU PROJET ET EXPLICATION DES ÉTAPES

Une liste préexistante de l’AFES

Etude du projet GAMAE

Test des jeux disponibles au format papier et
certains jeux achetés

Recherches internet

Evaluation  des jeux de manière objective
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3. CRÉATION D’UNE BASE DE DONNÉES 

Recherches
bibliographiques

Nous avons rentré tous les jeux trouvés
dans une base de données en intégrant

24 critères que nous avons définis     

Test des jeux
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4. NOTATION

Grâce à des critères d’évaluation définis,
nous avons réalisé une grille de notation

pour l’ensemble des jeux    

Recherches
bibliographiques Test des jeux

Création d’une
base de données
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5. FICHES RÉCAPITULATIVES

Nous avons créé des fiches récapitulatives
contenant les informations les plus pertinentes

pour faciliter le choix des jeux

6. CONTACTS AVEC LES CRÉATEURS
Nous avons contacté les créateurs des jeux afin

d’avoir leur retour sur nos fiches récapitulatives et
de vérifier nos informations

Recherches
bibliographiques Test des jeux

Création d’une
base de données

Notation
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Fiches et contacts
avec les créateurs

Recherches
bibliographiques Test des jeux

Création d’une
base de données

Notation

7. OUTILS D’AIDE À LA DÉCISION 

Grâce à un système de filtre, nous avons créé un
outils permettant de trouver le jeu qui correspond le

mieux à ce que l’utilisateur recherche 
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8. PUBLICATION SUR LE SITE DE L’AFES

Rubrique pour chaque jeux dans le centre
de ressources que l’on peut filtrer

Fiches et contacts
avec les créateurs

Recherches
bibliographiques Test des jeux

Création d’une
base de données

Notation

Outil d’aide à la
décision
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8. PUBLICATION SUR LE SITE DE L’AFES

Rubrique pour chaque jeux dans le centre de
ressources  que l’on peut filtrer

Recueil de fiches  de 24 jeux sur le sol

Dossier de synthèse : tri, notation, base de données 

Fiches et contacts
avec les créateurs

Recherches
bibliographiques Test des jeux

Création d’une
base de données

Notation

Outil d’aide à la
décision
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PERSPECTIVES ET PRISE DE RECUL
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Objectifs initiaux :
faire tester les jeux à des enseignants et leurs élèves pour
avoir leur évaluation
découvrir le visuel de l’OAD sur le site de l’AFES
tester l’OAD 
avoir des retours de tous les créateurs sur nos fiches
présenter notre projet à un réseau de partenaires

Ce que nous avons appris :
mener un projet librement de A à Z
travailler en groupe
produire un travail de qualité dans un temps
imparti
découvrir les jeux sérieux sur les sols 



Recherches
bibliographiques

Contact avec les
auteurs 

Mise en place de l’Outil
d’Aide à la Décision

Test des jeux Base de données 

Fiches récapitulatives Notation 

RÉCAPITULATIF DE LA DÉMARCHE 

Publication sur le site
de l’AFES
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Étapes de création de l’OAD :
collecte de données
test des jeux et évaluation
création de fiches récapitulatives
validation par les auteurs
future mise en ligne sur le site de l’AFES

Amélioration : choisir d’autres critères et affiner nos
évaluations, tester notre outil
 
Finalité : transmettre des connaissances sur les sols 
et sensibiliser à leur conservation

CONCLUSION
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Merci de votre attention !


