
I n s p i r é  d e  l a  p é d a g o g i e  d e  l a  F r e s q u e  d u  C l i m a t ,
l ’ a t e l i e r  d e s  s o l s  v i v a n t s  e s t  u n  o u t i l  l u d i q u e  e t

c o l l a b o r a t i f  q u i  v i s e  à  d i f f u s e r  u n  l a n g a g e  c o m m u n
s u r  l e  f o n c t i o n n e m e n t  d e s  s o l s  e t  s u r  l e s  e n j e u x  l i é s

à  l e u r  p r é s e r v a t i o n .
 

L ’ a t e l i e r  d e s  s o l s  v i v a n t s ,  a u  t r a v e r s  d e  3 0  c a r t e s  e t
e n  2 h ,  p e r m e t  d ’ a c q u é r i r  l e s  c o n n a i s s a n c e s

f o n d a m e n t a l e s  s u r  l e s  s o l s  -  l a  v i e  q u ’ i l s  r e n f e r m e n t
&  l e s  c y c l e s  d o n t  i l s  s o n t  u n  é l é m e n t  c l é  -  d e

c o m p r e n d r e  l e s  i m p a c t s  d e s  p r a t i q u e s  a g r i c o l e s  e t
d ’ o u v r i r  u n e  d i s c u s s i o n  f e r t i l e  s u r  l e s  a c t i o n s  à

m e n e r  p o u r  e n g a g e r  l a  s o c i é t é  v e r s  u n e  m e i l l e u r e
g e s t i o n  d e  c e t t e  r e s s o u r c e  f i n i e .

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

ATELIER DES SOLS
VIVANTS 

5  à  7  j o u e u r s  p a r  p l a t e a u

à  p a r t i r  d e  1 4  a n s

2 h

F o n c t i o n n e m e n t  d e s  s o l s  e t  s u r  l e s  e n j e u x  l i é s
à  l e u r  p r é s e r v a t i o n  

D e  q u o i  é c r i r e  

I N F O S  U T I L E S
R é s e r v a t i o n s  d e s  s e s s i o n s  a v e c  l e  l i e n  s u i v a n t  :

h t t p s : / / w w w . a t e l i e r s o l s v i v a n t s . o r g / f r / a c c u e i l

P u b l i c  v i s é  : S c o l a i r e s ,  é l u s  l o c a u x ,  e n s e i g n a n t s ,  p a r t i c u l i e r  e t  e n t r e p r i s e s

A c c e s s i b i l i t é  : S e s s i o n s  a v e c  a n i m a t e u r  p a y a n t e s  ( 2 0  o u  7 € )  o u
p a r t i c i p a t i o n  l i b r e  s i  o r g a n i s é e  d a n s  u n  c a d r e  b é n é v o l e
f o r m é  

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



L ' o b j e c t i f  d e  L o a m  e s t  d e  c o n s t r u i r e  l e  s o l  l e  p l u s
s a i n  p o s s i b l e  e n  c r é a n t  l ' é c o s y s t è m e  l e  p l u s

é q u i l i b r é  e t  l e  p l u s  r i c h e  e n  b i o d i v e r s i t é .  

P o u r  c e  f a i r e ,  l e s  j o u e u r s  u t i l i s e n t  d e s  e n t r é e s
( c a r t e s  a c t i o n s )  p o u r  p l a c e r  d e s  c r é a t u r e s  d a n s

l e u r  z o n e  r a c i n e .  C h a q u e  c r é a t u r e  a j o u t é e  d o n n e
c e r t a i n e s  s t a t i s t i q u e s  à  v o t r e  p r o f i l  d e  s o l .

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

LOAM
1  à  4  j o u e u r s

A  p a r t i r  d e  1 0  a n s

C o n s t r u c t i o n  d ’ u n  s o l  l e  p l u s  s a i n  p o s s i b l e

I N F O S  U T I L E S

L e  j e u  e s t  u n i q u e m e n t  d i s p o n i b l e  e n  a n g l a i s .  I l
c o n v i e n t  p o u r  u n e  a c t i v i t é  e n  g r o u p e  c l a s s e  o u

u n e  p a r t i e  e n  c l u b  d e  j e u  d e  s o c i é t é .  I l  e x i s t e
d e s  v i d é o s  e x p l i c a t i v e s  d e s  r è g l e s  d u  j e u  s u r

l e u r  s i t e  e n  l i g n e  ( G a m e f o u n d )

P u b l i c  v i s é  : t o u t  l e  m o n d e

A c c e s s i b i l i t é  : J e u  p a y a n t  ( 4 0 $  +  1 5 $  d e  f r a i s  d e  l i v r a i s o n  p o u r  l a
F r a n c e )  o u  j e u  e n  l i g n e  s u r  S r e e n t o p

3 0  à  4 5  m i n u t e s  +  p r é v o i r  u n  t e m p s  p o u r  l a  l ’ i n s t a l l a t i o n
e t  l a  c o m p r é h e n s i o n  d e s  r è g l e s

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



L o r s  d ’ u n e  p a r t i e  t o u s  l e s  p a r t i c i p a n t s  j o u e n t  e n
m ê m e  t e m p s  p o u r  a m é n a g e r  l e u r  e s p a c e  d e  l a  m a n i è r e

l a  p l u s  r e s p e c t u e u s e  p o u r  l a  p l a n è t e .

À  c h a q u e  l a n c e r  d e  d é s ,  l e s  j o u e u r s  c r é e n t  u n
“ E n v i r o n n e m e n t ”  q u i ,  c o m b i n é s  à  d ’ a u t r e s ,  p e r m e t

d ’ o b t e n i r  u n  “ S e r v i c e  R e n d u ” .

E n  p l a ç a n t  l e u r s  “ S e r v i c e s  R e n d u s ”  d e  l a  m a n i è r e  l a
p l u s  e f f i c a c e  p o s s i b l e ,  l e s  j o u e u r s  g a g n e n t  d e s  p o i n t s .

C e l u i  a y a n t  r é c o l t é  l e  p l u s  d e  r e m p o r t e  l a  p a r t i e  !  I l
a u r a  é t é  l e  p l u s  e f f i c a c e  e t  l e  p l u s  r e s p e c t u e u x  d e  s e s

s o l s .

L e   j e u  s e  d é c o m p o s e  e n  p l u s i e u r s  n i v e a u x  d e
d i f f i c u l t é ,  a l l a n t  d e  0  p o u r  l ’ i n i t i a t i o n  j u s q u ’ à  5  p o u r

l ’ e x p e r t .

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

TERRA, SOLS D’AVENIR
A  p a r t i r  d e  1  j o u e u r

A  p a r t i r  d e  1 0  a n s

3 0  m i n u t e s

S e r v i c e s  r e n d u s  p a r  l e s  s o l s  

U n  c r a y o n

I N F O S  U T I L E S
L e  j e u  c o n t i e n t  u n  l i v r e t  p é d a g o g i q u e  p o u r  l ’ e n s e i g n a n t .
I l  e x i s t e  u n e  v i d é o  e x p l i c a t i v e  e n  l i g n e  p o u r  r e m e t t r e  e n

c o n t e x t e  l e  j e u  e t  e x p l i q u e r  l e s  r è g l e s
( h t t p : / / w w w . t e r r a s o l s d a v e n i r . f r / # j e u )

P u b l i c  v i s é  : G r o u p e  s c o l a i r e  

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t  s o u s  d e m a n d e  d e  l ’ e n s e i g n a n t  a u p r è s  d e
l ’ o r g a n i s m e  o u  t é l é c h a r g e m e n t  e n  l i g n e  ( n i v e a u  0 )

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



C e  j e u  p e r m e t  a u x  m a t e r n e l l e s  d ’ a p p r é h e n d e r  l e s
m y s t è r e s  d e  c e  q u i  s e  c a c h e  s o u s  l e u r s  p i e d s  e t  d e  s e

f a m i l i a r i s e r  a v e c  u n  a n i m a l  c o u r a n t  e t  s o u v e n t
m é c o n n u ,  m a l g r é  s o n  i m p o r t a n c e  p o u r  l e s  s o l s  q u i

n o u s  p o r t e n t  e t  n o u s  n o u r r i s s e n t .

L e  j e u  ( p l a t e a u  g é a n t  d e  1 m x 1 m 2 0 )  s e  d é c o u p e  e n  3
é t a p e s  :

D é c o u v e r t e  d e s  d i f f é r e n t e s  c o u c h e s  d u  s o l  e n
r e c o n s t r u i s a n t  l e  f o n d  d u  j e u  d é c o u p é  s o u s  f o r m e

d e  p u z z l e  a i m a n t é .

1 .

D é c o u v e r t e  d e  l a  f a u n e  e t  d e  l a  f l o r e  e n  r e p l a ç a n t
l e s  ê t r e s  v i v a n t s  d a n s  l e s  d i f f é r e n t e s  c o u c h e s  d u

s o l .

2 .

R e n c o n t r e  a v e c  l e s  e s p è c e s  e t  l e u r s  s p é c i f i c i t é s  e n
p a r c o u r a n t  l a  g a l e r i e  d u  l o m b r i c ,  g r â c e  a u x  f i c h e s

d e s c r i p t i v e s  e t  a u x  f i c h i e r s  a u d i o .

3 .

L e  j e u  e s t  f o u r n i  a v e c  d e s  o u t i l s  d ’ a i d e  à  l ’ a n i m a t i o n  :
u n  l i v r e t  a n i m a t e u r ,  d e s  c o l o r i a g e s ,  l e s  t e x t e s  d e s

h i s t o i r e s  d u  C D ,  u n  l i e n  a v e c  l e s  v o i x  d e s  a n i m a u x  e n
f o r m a t  M P 3 .  

I l  e x i s t e  u n i q u e m e n t  e n  2  e x e m p l a i r e s  d i s p o n i b l e s
s o u s  r é s e r v a t i o n  u n i q u e m e n t  e n  Î L E - D E - F R A N C E

a u p r è s  d e  N a d i n e  B e n k e m o u n
( n a d i n e . b e n k e m o u n @ i n s t i t u t p a r i s r e g i o n . f r )

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

LE JEU DU LOMBRIC
P a s  d e  l i m i t e

3   à  6  a n s

4 5  m i n u t e s  à  1  h e u r e

D é c o u v e r t e  d u  s o l  e t  s e s  h a b i t a n t s ,  f a i r e  c o m p r e n d r e
q u e  l e  s o l  e s t  u n  m i l i e u  v i v a n t  a u x  m a t e r n e l l e s  

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : G r o u p e  s c o l a i r e  t o u s  p e t i t s

A c c e s s i b i l i t é  : Q u e l q u e s  e x e m p l a i r e s  d i s p o n i b l e s  a v e c  l ’ A g e n c e
R é g i o n a l e  d e  l a  B i o d i v e r s i t é  e n  î l e  d e  F r a n c e

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de
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et/ou  débr ief ing



A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t ,  t é l é c h a r g e a b l e  e n  l i g n e  ( à  i m p r i m e r )  o u  d e m a n d e r
d i r e c t e m e n t  l a  v e r s i o n  m a t é r i e l l e  s u r  :  h t t p s : / / e c o l e d u s o l . f r /

L e  S o b b l e  e s t  u n  j e u  d e  c a r t e s  c o m p o r t a n t
c h a c u n e  u n  n o m b r e  d é f i n i  d e  s y m b o l e s .  P l u s  i l  y  a

d e  s y m b o l e s  s u r  l e s  c a r t e s ,  p l u s  l e  j e u  c o m p o r t e
d e  c a r t e s .  C h a q u e  c a r t e  a  u n  u n i q u e  d e s s i n

c o m m u n  a v e c  n ' i m p o r t e  q u e l l e  a u t r e  c a r t e  d u
p a q u e t .  L e  b u t  d u  j e u  e s t  d e  t r o u v e r  l e  d e s s i n  e n

c o m m u n  e n t r e  d e u x  c a r t e s  d o n n é e s ,  e t  d e
l ' a n n o n c e r  a v a n t  l e s  a u t r e s  j o u e u r s .

L a  b i o d i v e r s i t é  d e s  s o l s  r e p r é s e n t e  t o u s  l e s  ê t r e s
v i v a n t s  -  a u s s i  a p p e l é s  o r g a n i s m e s  -  q u i  p a s s e n t
a u  m o i n s  u n e  p a r t i e  d e  l e u r  v i e  d a n s  l e  s o l .  C e l a

c o m p r e n d  l e s  p l a n t e s ,  l e s  a n i m a u x ,  l e s
c h a m p i g n o n s ,  l e s  b a c t é r i e s ,  e t  b i e n  d ' a u t r e s

e n c o r e .  I l  e s t  p o s s i b l e  d ' y  o b s e r v e r  u n e  g r a n d e
d i v e r s i t é  d e  f o r m e  m a i s  é g a l e m e n t  d e  t a i l l e

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

2  à  8  p e r s o n n e s  

A  p a r t i r  d e  1 0   a n s  

~  5  m i n u t e s

R e c o n n a i s s a n c e  d e  l a  b i o d i v e r s i t é  d u  s o l  s o u s  l a
f o r m e  d u  D o b b l e   

P u b l i c  v i s é  :  T o u t  p u b l i c  

SOBBLE 

I N F O S  U T I L E S
3  n i v e a u x  d e  j e u :   1  - - >   1 3  e s p è c e s  
                              2  - - >   9  e s p è c e s  e n  p l u s           
                              3  - - >   9  e s p è c e s  e n  p l u s   

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer
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R e p r e n a n t  l a  m é c a n i q u e  d ' u n  t r a d i t i o n n e l  j e u  d e
l ' o i e ,  l e  m o n d e  d u  s o l  e s t  u n  j e u  d e  s o c i é t é  d e

p a r c o u r s  o ù  c h a q u e  j o u e u r ,  à  t o u r  d e  r ô l e ,  d é p l a c e
s o n  p i o n  s e l o n  l e  r é s u l t a t  d ' u n  d é .  P o u r  d y n a m i s e r  l e

j e u ,  d e  n o m b r e u s e s  c a r t e s  c o m p o r t e n t  d e s  e f f e t s  :  d è s
q u ' u n  j o u e u r  a r r i v e  s u r  u n e  c a s e ,  i l  l a  r e t o u r n e  p o u r

é t u d i e r  l ' e f f e t  q u ' i l  a p p l i q u e  i m m é d i a t e m e n t .  L e s
a u t r e s  c a s e s  a m è n e n t  à  d e s  c a r t e s  Q U I Z Z .  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

2  à  1 0  p e r s o n n e s  

A  p a r t i r  d e  8  a n s  

~ 4 5  m i n u t e s

B i o d i v e r s i t é  s o u s  f o r m e  d e  j e u  d e  l ’ o i e  

P u b l i c  v i s é  :  T o u t  p u b l i c  

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t ,  t é l é c h a r g e a b l e  e n  l i g n e  ( à  i m p r i m e r )  o u  d e m a n d e r
d i r e c t e m e n t  l a  v e r s i o n  m a t é r i e l l e  s u r  :  h t t p s : / / e c o l e d u s o l . f r /

LE MONDE DU SOL 

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  : 1  d é  e t  d e s  p i o n s  e n  f o n c t i o n  d u  n o m b r e  d e  
j o u e u r s  

I N F O S  U T I L E S

2  n i v e a u  d e  c a r t e s  Q U I Z Z  r é p a r t i e  e n  4  t h é m a t i q u e s
:  r e c o n n a i s s a n c e ,  m é t i e r ,  p h y l o g é n i e  e t
f o n c t i o n n e m e n t .   

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer
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L e  Y a m ’ s  e s t  u n  j e u  d e  5  d é s  p r é s e n t a n t  c h a c u n  6
é l é m e n t s  d e  l ’ é c o s y s t è m e  s o l  :  u n  v e r  d e  t e r r e ,  d e s
b a c t é r i e s ,  u n  c h a m p i g n o n ,  u n  a r b r e ,  d e  l a  m a t i è r e

o r g a n i q u e  e t  d e  l ’ e a u .  L e  j o u e u r  d é m a r r e  l e  j e u
a v e c  u n  s o l  d é t é r i o r é .  

P o u r  l e  r e s t a u r e r ,  i l  d e v r a  l a n c e r  l e s  d é s  e t
c o l l e c t e r  d e s  r e s s o u r c e s  q u ’ i l  i n t è g r e r a

p r o g r e s s i v e m e n t  d a n s  s o n  s o l .  L e  j o u e u r
r e s t a u r a n t  l e  p l u s  v i t e  s o n  s o l  g a g n e  l a  p a r t i e

R e s t a u r e r  u n  s o l  d é g r a d é  p r e n d  d u  t e m p s  e t
n é c e s s i t e  p l u s i e u r s  é t a p e s  :  

1 .  l ’ a c c u m u l a t i o n  d e  m a t i è r e s  o r g a n i q u e s  e t  l a
p r é s e n c e  d ’ e a u  ;

2 .  l a  c o l o n i s a t i o n  p a r  d e s  c h a m p i g n o n s  e t
b a c t é r i e s  ;

3 .  l ’ i n s t a l l a t i o n  d e s  p l a n t e s  ;
4 .  l ' a r r i v é e  d e s  a n i m a u x  ( e x  :  l e s  v e r s  d e  t e r r e )

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

2  à  5  p e r s o n n e s  

A  p a r t i r  d e  6  a n s  

~ 3 0  m i n u t e s

R e s t a u r e r  l e  s o l  d é g r a d é   

P u b l i c  v i s é  : E n f a n t s  

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t ,  t é l é c h a r g e a b l e  e n  l i g n e  ( à  i m p r i m e r )  o u  d e m a n d e r
d i r e c t e m e n t  l a  v e r s i o n  m a t é r i e l l e  s u r  :  h t t p s : / / e c o l e d u s o l . f r /

YAM’S DU SOL 

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  : 5  d é s  

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



LA VIE CACHÉE DES
SOLS

L e  j e u  s e  j o u e  c o m m e  u n  j e u  d e  7  f a m i l l e s
c l a s s i q u e .  C h a q u e  j o u e u r  r e ç o i t  p l u s i e u r s

c a r t e s  d e  f a m i l l e s  d i f f é r e n t e s  :  s o l ,  v é g é t a l ,
s c i e n t i f i q u e s ,  m i c r o f a u n e ,  m é s o f a u n e ,

m a c r o f a u n e ,  m é g a f a u n e .  

C h a q u e  c a r t e  p r é s e n t e  u n  o r g a n i s m e  d u  s o l ,
a i n s i  q u e  q u e l q u e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  d é c r i v a n t

c e  d e r n i e r .  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

2  à  4  j o u e u r s

A  p a r t i r  d e  8  a n s

1 5  m i n u t e s

I d e n t i f i c a t i o n  d e s  d i f f é r e n t e s  
f a m i l l e s  d u  s o l

I N F O S  U T I L E S

P a s  b e s o i n  d e  c o n n a i s s a n c e s  s o l i d e s  s u r  l e  s u j e t
m a i s  p o s s i b i l i t é  d ’ a p p r o f o n d i s s e m e n t

p e r s o n n e l  v i a  d e s  r e c h e r c h e s .

L e s  e n s e i g n a n t s  p e u v e n t  s e  l e  p r o c u r e r  s u r  l a
l i b r a i r i e  d e  l ’ A D E M E  à  l ’ a d r e s s e  s u i v a n t e  :

h t t p s : / / l i b r a i r i e . a d e m e . f r / s o l s - p o l l u e s / 5 1 0 7 - j e u -
d e - 7 - f a m i l l e s - l a - v i e - c a c h e e - d e s - s o l s . h t m l # / 4 3 -

t y p e _ d e _ p r o d u i t - f o r m a t _ i m p r i m e  

P u b l i c  v i s é  : E c o l e  é l é m e n t a i r e  e t  c o l l è g e

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t  s o u s  d e m a n d e  d e  l ’ e n s e i g n a n t  

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



 C e  k i t  p é d a g o g i q u e  p r o p o s e  a u x  j e u n e s  d e
d é c o u v r i r  l a  d i v e r s i t é  d e s  s o l s  d e  l e u r

e n v i r o n n e m e n t  p r o c h e .  L e  c l a s s e u r  c o m p r e n d
t o u t  c e  q u i  e s t  u t i l e  p o u r  s e  l a n c e r  d a n s  l e  s u j e t .

L e  l i v r e t  t h é o r i q u e  a b o r d e  l e  s o l  d e  v i e ,  l e  s o l
h é r i t a g e  e t  l e  s o l  d e s  h o m m e s .  L e s  a c t i v i t é s

p e r m e t t e n t  d ' o b s e r v e r  e t  c o m p r e n d r e  c e s  n o t i o n s
à  t r a v e r s  u n e  d i v e r s i t é  d ' a p p r o c h e s  ( e x p é r i e n c e s ,
c r é a t i v i t é ,  e n q u ê t e s ,  d é m a r c h e s  s c i e n t i f i q u e s . . . )

LE SOL M’A DIT
N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

A  p a r t i r  d e  1  j o u e u r

A  p a r t i r  d e  6  a n s  

D i v e r s i t é  d e s  s o l s

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : 6 - 1 2 a n s  a v e c  e n s e i g n a n t ,  é d u c a t e u r  o u  a n i m a t e u r

A c c e s s i b i l i t é  : J e u  p a y a n t  ( 2 0 €  +  f r a i s  d ’ e x p é d i t i o n )

L e  k i t  c o n t i e n t  d e u x  l i v r e t s ,  l ' u n  t h é o r i q u e ,
l ' a u t r e  p r o p o s a n t  d e s  a c t i v i t é s  à  m e n e r  a v e c

d e s  6 - 1 2  a n s ,  d e s  f i c h e s  d ' i d e n t i f i c a t i o n
p l a s t i f i é e s  ( p l a n t e s  b i o - i n d i c a t r i c e s ,  p e t i t e s

b ê t e s ) ,  u n e  c a r t e  g é o g r a p h i q u e  d e s  s o l s  d a n s
l e  m o n d e ,  u n  i m a g i e r  d u  s o l  e t  u n  C D .  R o m

f o u r n i s s a n t  d e s  d o c u m e n t s  à  i m p r i m e r .

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

C a h i e r  d ’ a c t i v i t é  p é d a g o g i q u e  



P u b l i c  v i s é  :  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

2  à  6  p e r s o n n e s  

A  p a r t i r  d e  8  a n s  

4 0  à  6 0  m i n  

S e r v i c e s  é c o s y s t é m i q u e s  d u  s o l

I N F O S  U T I L E S

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t  s u r  i n t e r n e t  

DIRTY MATTERS

T o u t  p u b l i c

L a n g u e  : A n g l a i s

L e  b u t  d u  j e u  e s t  d e  r e s t a u r e r  u n  s o l  d é g r a d é  a f i n
d ’ é v i t e r  d e s  c a t a s t r o p h e s  c o m m e  l a  f a m i n e ,  l a
p o l l u t i o n  d e  l ’ e a u  o u  e n c o r e  u n  c h a n g e m e n t

c l i m a t i q u e .  P o u r  c e l a  l e s  j o u e u r s  p a r t i c i p e n t  e n  t a n t
q u ’ o r g a n i s m e s  d u  s o l  ( v e r  d e  t e r r e ,  n é m a t o d e ,  t a u p e … )

c o m m e  p r o t e c t e u r s .  
D e  c e t t e  m a n i è r e  i l s  d é c o u v r e n t  l e s  c a r a c t é r i s t i q u e s

d e  c h a q u e  o r g a n i s m e ,  l e u r  r ô l e  d a n s  l e  s o l  e t  l e s
d i f f é r e n t e s  p r o p r i é t é s  d ’ u n  s o l  e n  b o n n e  s a n t é .  

E n  t r a v e r s a n t  t o u s  l e s  e s p a c e s  d u  s o l  e t  a v e c  u n  t r a v a i l
d ’ é q u i p e  l e s  j o u e u r s  d o i v e n t  r é p o n d r e  a u x  c h a l l e n g e s

c o n c e r n a n t  l a  s a n t é  e t  l a  p r é s e r v a t i o n  d e s  s o l s .

L e  j e u  e s t  u n i q u e m e n t  d i s p o n i b l e  e n  a n g l a i s .  
T o u t  l e  m a t é r i e l  ( p l a t e a u ,  c a r t e s )  e s t  d i s p o n i b l e

a v e c  l e  l i e n :
h t t p s : / / s o i l s . o r g . u k / d i r t y m a t t e r s /

P r é v o i r  u n  t e m p s  d e  p r é p a r a t i o n  e t  d e  l e c t u r e  d e s
r è g l e s

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



L a  c l é  d u  s o l  r e p r o d u i t  l e s  f r e i n s  a u x q u e l s  s o n t
c o n f r o n t é s  l e s  d i f f é r e n t s  a c t e u r s  d u  m a r a î c h a g e

e n  t r a n s i t i o n  v e r s  d e s  p r a t i q u e s  a g r o é c o l o g i q u e s .
I l  s ’ a p p u i e  s u r  l e  c a s  d e  l a  g e s t i o n  d e s
b i o a g r e s s e u r s  d u  s o l .  P a r  l a  s i m u l a t i o n

d ’ i n t e r a c t i o n s  c o m p l e x e s  e n t r e  l e s  a c t e u r s  d u
s y s t è m e  s o c i o t e c h n i q u e  ( a c t e u r s  d e  l a  R & D ,  d u

c o n s e i l ,  d e  l a  p r o d u c t i o n  e t  d e  l a
c o m m e r c i a l i s a t i o n ) ,  i l  p e r m e t  d e  c o m p r e n d r e  l e s

p r o c e s s u s  q u i  e m p ê c h e n t  l e  d é v e l o p p e m e n t  d e
p r a t i q u e s  a g r o é c o l o g i q u e s  p o u r  l a  g e s t i o n  d e  l a

s a n t é  d e s  s o l s  m a r a i c h e r s .  C e  j e u  f a c i l i t e
l ’ a s s i m i l a t i o n  d e  c o n n a i s s a n c e s  g é n é r i q u e s  s u r  l a

t r a n s i t i o n  a g r o é c o l o g i q u e .  I l  e n c o u r a g e  é g a l e m e n t
l ’ e x p l o r a t i o n  d ’ i n n o v a t i o n s  m u l t i - a c t e u r s  p o u r
r é p o n d r e  a u x  p r o b l è m e s  r e n c o n t r é s  l o r s  d e  l a

p a r t i e  d e  j e u .

L e  j e u  c o n t i e n t  u n  p l a t e a u  e t  d e s  c a r t e s .  I l  e s t
d i s p o n i b l e  g r a t u i t e m e n t  e n  p r ê t  s u r  d e m a n d e  o u

i l  p e u t  ê t r e  t é l é c h a r g é  e t  i m p r i m é  à
l a c l e d u s o l @ i n r a e . f r .  L a  m i s e  e n  p l a c e  d u  j e u  e s t
r a p i d é  e t  u n  t e m p s  d e  d é b r i e f  e s t  c o m p r i s  a v e c

l ’ a n i m a t e u r  e n  f i n  d e  s e s s i o n .  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

LA CLÉ DU SOL
8  à  2 0  é t u d i a n t s

E n s e i g n e m e n t  s u p é r i e u r

2 h  ( + 1 0  m i n  d e  p r é p a r a t i o n  e t  j u s q u ’ à  2 h  d ’ a p p o r t s
t h é o r i q u e s  o p t i o n n e l s )

A g r o é c o l o g i e

I m p r i m a n t e  ( o p t i o n n e l l e )

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : E n s e i g n a n t s  e t  é l è v e s  e n  a g r i c u l t u r e ,  a g r o n o m i e  e t  
e n v i r o n n e m e n t

A c c e s s i b i l i t é  : P r ê t  g r a t u i t  o u  t é l é c h a r g e m e n t  e n  l i g n e  e t  i m p r e s s i o n ,  
n é c e s s i t é  d ’ u n  a n i m a t e u r  f o r m é  o u  f o r m a t i o n  s u i v i e  p a r
l ’ e n s e i g n a n t

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



N o w a t e r a  e s t  u n e  p l a n è t e  l o i n t a i n e  d é c o u v e r t e  e t
c o l o n i s é e  d a n s  u n  f u t u r  p a s  s i  l o i n t a i n .  U n e  p l a n è t e

v i e r g e  d e  t o u t e  i n t e r v e n t i o n  h u m a i n e ,  e t  o ù  l e s
j o u e u r s  a u r o n t  d o n c  l i b r e  c h a m p  p o u r  f a ç o n n e r  s o n

é v o l u t i o n ,  s e l o n  l e u r s  v o l o n t é s  e t  c h o i x .  L e u r s
c h o i x  d e  c o n s t r u c t i o n  m o d i f i e r o n t  p e u  à  p e u
l ’ e n v i r o n n e m e n t ,  e t  i l s  d e v r o n t  f a i r e  f a c e  a u x

c o n s é q u e n c e s  d e  l e u r s  d é c i s i o n s ,  p a r f o i s
d é s a s t r e u s e s .

 L e  j e u  e s t  u n  l o g i c i e l  f o u r n i  a v e c  u n  d o s s i e r
p é d a g o g i q u e  t é l é c h a r g e a b l e  p e r m e t t a n t  d e

l ’ i n t é g r e r  d a n s  l e  p r o g r a m m e  s c o l a i r e .  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

NOWATERA
1

A d o l e s c e n t

P a s  d e  l i m i t e

A m é n a g e m e n t  d u  t e r r i t o i r e

O r d i n a t e u r

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : E l è v e s

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

J e u  V i d é o  



S i m ’ a g r o  e s t  u n  j e u  v i d é o  s é r i e u x  d a n s  l e q u e l  l ’ é l è v e
d o i t  g é r e r  u n  v e r g e r .  I l  d e v r a  f r a n c h i r  d i f f é r e n t s

o b s t a c l e s  t e l s  q u e  d e s  i n c e n d i e s ,  o i s e a u x ,  i n s e c t e s ,
m a l a d i e s ,  p l a n t e s  s a u v a g e s  o u  m ê m e  v o i s i n s .

L ’ é v a l u a t i o n  d e  s a  g e s t i o n  s e  f e r a  e n  f o n c t i o n  d e s
t r o i s  p i l i e r s  d u  d é v e l o p p e m e n t  d u r a b l e :  s o c i a l ,

é c o n o m i q u e  e t  e n v i r o n n e m e n t a l .  C e p e n d a n t ,  i l  s e r a
d i f f i c i l e  d e  c o n c i l i e r  l e s  t r o i s .

 L e  j e u  e s t  u n  l o g i c i e l  d é v e l o p p é  p a r  l ’ A c a d é m i e  d e
N i c e .  I l  r e s p e c t e  l e  p r o g r a m m e  s c o l a i r e  d e s  S c i e n c e s

d e  l a  v i e  e t  d e  l a  T e r r e  e t  c o n s t i t u e  d o n c  u n
v é r i t a b l e  o u t i l  p o u r  l e s  e n s e i g n a n t s .  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

SIM’AGRO
1

E n t r e  1 2  e t  1 8  a n s

3 0  m i n  p a r  p a r t i e

L e s  p i l i e r s  d u  d é v e l o p p e m e n t  d u r a b l e

O r d i n a t e u r

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : T o u t  é l è v e  d e  c o l l è g e  o u  d e  l y c é e  

A c c e s s i b i l i t é  : G r a t u i t

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

J e u  V i d é o  



C e  j e u  d e  p l a t e a u ,  m i s  a u  p o i n t  e t  t e s t é  p a r  u n
e n s e i g n a n t ,  a i d e  l e s  a p p r e n a n t s  e n  f o r m a t i o n

i n i t i a l e  o u  c o n t i n u e  à  c o n n a î t r e  e t  r e c o n n a î t r e
l e s  d i f f é r e n t s  i n v e r t é b r é s  d e s  g r a n d e s  c u l t u r e s .
L e s  j o u e u r s  d o i v e n t  a u s s i  d é t e r m i n e r  l a  r e l a t i o n

é c o l o g i q u e  q u e  c e u x - c i  e n t r e t i e n n e n t  a v e c  l e
c h a m p  c u l t i v é  :  a u x i l i a i r e  d e s  c u l t u r e s ,

p o l l i n i s a t e u r ,  d é c o m p o s e u r ,  l a b o u r e u r  o u ,  a u
c o n t r a i r e ,  r a v a g e u r

L e  j e u  c o n t i e n t  8 0  c a r t e s  à  j o u e r  e t  1 6  p i o n s ,  l e
p l a t e a u  e s t  d i s p o n i b l e  s u r  i n t e r n e t  p o u r

l ’ i m p r i m e r .

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

2  à  4  j o u e u r s

A  p a r t i r  d e  7  a n s

3 0  à  4 5  m i n u t e s

m a c r o f a u n e  d u  s o l  a g r i c o l e  

I m p r i m a n t e

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : é t u d i a n t s  e n  a g r o n o m i e  o u  p e r s o n n e  i n t é r e s s é e  p a r  l a
c o n n a i s s a n c e  d e s  i n v e r t é b r é s  d e s  g r a n d e s  c u l t u r e s  

A c c e s s i b i l i t é  : 3 5  e u r o s

MACROFAUNE : LA VIE
DES CHAMPS CULTIVÉS

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



C e t t e  m a l l e t t e  p é d a g o g i q u e  e s t  u n  s u p p o r t
d ’ a n i m a t i o n  c o n t e n a n t  1 0  f i g u r i n e s  d ' a n i m a u x  e n

3 D ,  1  b e s t i a i r e (  a v e c  1 0  f i c h e s  i l l u s t r é e s ) ,  e t  d e s
p r o t o c o l e s  d ' a n i m a t i o n .  L e s  a c t i v i t é s  p r o p o s é e s

p e r m e t t e n t  d e  d é c o u v r i r  l e s  o r g a n i s m e s  d u  c o m p o s t
e t  d u  s o l  e t  l e u r s  c a r a c t é r i s t i q u e s .  C e l l e s - c i  p e u v e n t

p r e n d r e  p l u s i e u r s  f o r m e s  s e l o n  l e  p u b l i c .

B e s o i n  d ’ u n  a n i m a t e u r  p o u r  a n i m e r  l e s  a c t i v i t é s .
A c t i v i t é  p r i n c i p a l e m e n t  à  d e s t i n a t i o n  d ’ a n i m a t e u r s

d e  c o m m u n a u t é  d e  c o m m u n e s .
P r i x  1 2 9 0  €  p r i x  f a b r i c a t i o n  F i n i s t è r e  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  :

R É S U M É  D U  J E U

4  à  1 7  a n s  

L e s  o r g a n i s m e s  d u  c o m p o s t  e t  d u  s o l

M a l l e t t e  

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  : T o u t  t y p e  d e  p u b l i c

A c c e s s i b i l i t é  : C o m m a n d e  a u p r è s  d e s  C o m p o s t i o l e s  

LES BESTIOLES DU COMPOST-
LES COMPOSTIOLES

N o n  d é f i n i

V a r i a b l e  s e l o n  l ’ a c t i v i t é

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

A c t i v i t é s  p é d a g o g i q u s e  



C e  j e u  d e  s i m u l a t i o n  a  p o u r  o b j e c t i f  d e  f a i r e
d é c o u v r i r  l e s  p r a t i q u e s  a g r o é c o l o g i q u e s .  L e  j o u e u r

d o i t  g é r e r  u n e   u n e  f e r m e  d e  p o l y c u l t u r e - é l e v a g e
e t  a g i r  s u r  u n  e n s e m b l e  d e  f a c t e u r s  a f i n

d ' a m é l i o r e r  l a  d u r a b i l i t é  d e  l ' e x p l o i t a t i o n .
L ' u t i l i s a t e u r  d o i t  a l o r s  p r e n d r e  e n  c o m p t e  l e s

f a c t e u r s  d e  p r o t e c t i o n  d e s  s o l s  e t  d e  l a
b i o d i v e r s i t é .

L e  j e u  e s t  l i b r e  d ' a c c è s  v i a  l e  l i e n :
h t t p s : / / w w w . s e g a e . o r g / g a m e /

D i s p o n i b l e  e n  6  l a n g u e s  d i f f é r e n t e s :  a n g l a i s ,
f r a n ç a i s ,  i t a l i e n ,  e s p a g n o l ,  f l a m a n d  e t  p o l o n a i s

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

SEGAE

A partir du lycée

1

Agroécologie

Ordinateur

Gratuit

Personnes de la filière agronome

Pas de limite

L a n g u e  : Français et autres 

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

J e u  V i d é o  



A e o l e - l e - J e u  e s t  u n  j e u  c o l l a b o r a t i f  d e s t i n é  à  s e
f a m i l i a r i s e r  a v e c  l e s  p r o p r i é t é s  d e s  d i f f é r e n t s

t y p e s  d e  p r a i r i e s  q u e  l ’ o n  r e n c o n t r e  s u r  l e s
e x p l o i t a t i o n s  d ’ é l e v a g e  d u  M a s s i f  c e n t r a l .  C e s

p r a i r i e s  o n t  é t é  c a r a c t é r i s é e s  s u r  l e  p l a n
b o t a n i q u e ,  a g r o n o m i q u e ,  é c o l o g i q u e ,  e t

é g a l e m e n t  e n  c o n s i d é r a n t  l e u r  i m p a c t  s u r  l a
q u a l i t é  d e s  p r o d u i t s  a n i m a u x ,  a f i n  d ’ é v a l u e r  l e u r

r ô l e  d a n s  l e s  s y s t è m e s  d ’ é l e v a g e  d e  m o n t a g n e

L e  j e u  e s t  l i b r e  d ’ a c c è s  v i a  l e  l i e n  :
h t t p s : / / w w w . s i d a m -

m a s s i f c e n t r a l . f r / d e v e l o p p e m e n t / a e o l e /

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

AEOLE- LE-JEU 

A partir du lycée

4 ou 8

Agroécologie

Imprimante

Gratuit

Personnes de la filière agronome

Pas de limite

L a n g u e  : Français

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



 M Y M Y X ®  ( M i m i c  M y c o r r h i z a l  n e t w o r k s )  e s t  u n
d i s p o s i t i f  d ’ a p p r e n t i s s a g e  q u i  a  p o u r  o b j e c t i f
d ’ a c c o m p a g n e r  l a  t r a n s i t i o n  a g r o é c o l o g i q u e  p a r  l e
p a r t a g e  d e  c o n n a i s s a n c e s  a u t o u r  d e  p r o c e s s u s - c l é  d e  l a
v i e  d u  s o l  :  l e s  r é s e a u x  m y c o r h i z i e n s .  M Y M Y X ®  p r o p o s e
u n  e n s e m b l e  d e  r e s s o u r c e s  q u i  p e r m e t t e n t  d e  p a s s e r  d e s
p r o c e s s u s  b i o l o g i q u e s  à  l a  c o n s t r u c t i o n  d e  s y s t è m e s  d e
c u l t u r e s  a g r o é c o l o g i q u e s .  U n e  d é m a r c h e  l u d i q u e  p o u r
m i e u x  c o m p r e n d r e  e t  m i e u x  a g i r  !
M Y M Y X ®  p e r m e t  a u x  j o u e u r s  n o n  s e u l e m e n t  d e
c o m p r e n d r e  c e  q u e  s o n t  l e s  m y c o r h i z e s  e t  l e s  r é s e a u x
m y c o r h i z i e n s ,  a i n s i  q u e  l e u r s  r ô l e s ,  m a i s  a u s s i  d e  c o -
c o n s t r u i r e  d i f f é r e n t e s  s t r a t é g i e s  ( e n s e m b l e  d e  p r a t i q u e s
a g r i c o l e s )  p o u r  l e s  v a l o r i s e r .

L e  j e u x  a i n s i  q u e  s o n  c a r n e t  p é d a g o g i q u e  e s t  a c c e s s i b l e
g r a t u i t e m e n t  i c i :  h t t p s : / / w w w . i n r a e . f r / a c t u a l i t e s

/ m y m y x r - a c t i v o n s - v i e - d u - s o l

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

MYMYX 

A partir du lycée

1

Agroécologie

Ordinateur

Gratuit

Personnes de la filière agronome

Pas de limite

L a n g u e  : Français

https://educagri-editions.fr/imprimeretjouer
https://educagri-editions.fr/imprimeretjouer


A u  t r a v e r s  d e  5 0  c a r t e s  e t  e n  3 h ,  l a  f r e s q u e  d u  s o l
p e r m e t  d e  c o m p r e n d r e  c e  q u ’ e s t  u n  s o l ,  c o m m e n t
c e l u i - c i  s e  f o r m e  e t  q u e l l e s  f o n c t i o n s  é c o l o g i q u e s

d é c o u l e n t  d e  s e s  p r o p r i é t é s  p o u r  e n s u i t e  d é c o u v r i r
l ’ e n s e m b l e  d e s  s e r v i c e s  q u e  l ’ o n  e n  r e t i r e ,  l e s

m e n a c e s  q u i  r e n d e n t  c e s  s e r v i c e s  l i m i t é s  d a n s  l e
t e m p s  e t  l ’ e s p a c e  e t  l e s  a c t i o n s  q u e  l ’ o n  p e u t

e n g a g e r  p o u r  p r é s e r v e r  l e  f o n c t i o n n e m e n t  d e s  s o l s …
A u  m o y e n  d ’ u n  j e u  d e  r ô l e ,  r e f l é t a n t  l a  d i v e r s i t é  d e s
a c t e u r s  q u i  i n t e r a g i s s e n t  s u r  l e s  s o l s ,  l a  f r e s q u e  d u

s o l  o u v r e  s u r  u n e  r é f l e x i o n  t r a n s v e r s a l e  s u r  l e s
l e v i e r s  p o u r  m i e u x  c o n n a î t r e  e t  p r é s e r v e r  l e s  s o l s .

R é s e r v a t i o n s  d e s  s e s s i o n s  a v e c  l e  l i e n  s u i v a n t  :
h t t p s : / / f r e s q u e d u s o l . c o m /

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

FRESQUE DU SOL 

Tout âge

2 à 10 personnes

Comprendre le sol

Gratuit

Tout public

3h

L a n g u e  : Français

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing



L e s  c o u l i s s e s  d ’ u n  s o l  v i v a n t  !  D a n s  l e  s o l
d e  n o s  p r a i r i e s ,  j a r d i n s  e t  f o r ê t s ,  d e s

m i l l i o n s  d e  p e t i t e s  b ê t e s  d i s c r è t e s  s ’ a g i t e n t
s o u s  v o s  p i e d s  p o u r  f a i r e  d i s p a r a î t r e
f e u i l l e s ,  b r a n c h e s ,  f r u i t s ,  c r o t t e s  e t

c a d a v r e s …  a v e c  c e  c a h i e r  t e c h n i q u e ,  v i s i t e z
l e s  c o u l i s s e s  d u  s p e c t a c l e  f a s c i n a n t  q u i  s e

c a c h e  d a n s  l e  s o l .

L e  c a h i e r  s e  d é c o u p e  e n  4  p a r t i e s  a l l i a n t
c o n n a i s s a n c e s  s u r  l e  s o l  e t  a c t i v i t é s  l u d i q u e s .   

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

C a h i e r  d ’ a c t i v i t é  p é d a g o g i q u e  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

LES “LOCA-TERRES” DU SOL  

Tout âge

Pas de limite

Biodiversité du sol

9 euros

Tout public

Pas de limite

L a n g u e  : Français



U n  j e u  d e  c a r t e s  q u i  p e r m e t  d e  c o m p r e n d r e  l e
r ô l e  d e s  ê t r e s  v i v a n t s  d a n s  l a  d é c o m p o s i t i o n

d e  l a  m a t i è r e  o r g a n i q u e .  J o u e r  p o u r
c o m p r e n d r e  l e  r ô l e  d e s  ê t r e s  v i v a n t s  d a n s  l a
d é c o m p o s i t i o n  d e  l a  m a t i è r e  o r g a n i q u e ,  t o u t
u n  p r o g r a m m e  !  L e s  e n f a n t s  d é c o u v r e n t  q u e

b o n  n o m b r e  d e  b e s t i o l e s  i n t e r v i e n n e n t ,
d é c o m p o s e n t ,  o n t  d e s  i n t e r a c t i o n s  e n t r e  e u x
( p r é d a t e u r s  /  p r o i e s )  …  E t  p u i s ,  c ’ e s t  u n  j e u ,
a l o r s  l e s  j o u e u r s  p e u v e n t  t o m b e r  d a n s  d e s

p i è g e s …

P a s  é v i d e n t  à  j o u e r ,  v u  q u e  l e s  c a r t e s  s o n t  t i r é e s
a u  h a s a r d  c e  q u i  p e u t  b l o q u e r  l o n g t e m p s  l e

j o u e u r  o u  l a  j o u e u s e ,  e n t r a î n a n t  u n e  s u c c e s s i o n
d e s  3  p h a s e s  d e  j e u x  n i  f l u i d e ,  n i  l u d i q u e .  A

n ' u t i l i s e r  q u e  c o m m e  a c c o m p a g n e m e n t
d ' a c t i v i t é  e t  n é c e s s i t e r a  u n e  p r é p a r a t i o n

i m p o r t a n t e  ( v o i r e  u n e  a d a p t a t i o n )  d e  l a  p a r t  d e
l ' a n i m a t e u r · t r i c e .

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

POSE... ÇA DÉCOMPOSE

A partir de 5ans

2 à 4 joueurs

Fonctionnement du sol

9 euros

Tout public

Pas de limite

L a n g u e  : Français



A v e c  p l u s  d e  7 0 0 0  e s p è c e s  r é p a r t i e s  d a n s  l e
m o n d e  d o n t  u n e  c e n t a i n e  e n  F r a n c e ,  l e s

v e r s  d e  t e r r e  s o n t  p r é s e n t s  d a n s  l e  s o l  d e
t o u s  l e s  c o n t i n e n t s  à  l ’ e x c e p t i o n  d e s

d é s e r t s  c h a u d s  e t  g e l é s .
C e s  l o m b r i c i e n s  f o n t  l ’ o b j e t  d ’ u n e  g r a n d e
f a s c i n a t i o n  d e  l a  p a r t  d e s  j e u n e s  e n f a n t s .

C e u x - c i  l e s  m a n i p u l e n t  s p o n t a n é m e n t ,
a l o r s  q u e  l e u r s  p a r e n t s  t r o u v e n t  b i e n

s o u v e n t  c e s  p e t i t s  ê t r e s  t o u t  à  f a i t
d é g o û t a n t s  !  C e s  a n i m a u x  s o n t  l e s  s e u l s  q u i

s ’ o c c u p e n t  à  r e c y c l e r  e t  à  m i x e r  l e  s o l ,  c e
q u i  p e r m e t  d e  m a i n t e n i r  s a  f e r t i l i t é .

C e  p e t i t  g u i d e  v o u s  p r e n d  p a r  l a  m a i n  e n  v o u s
p r o p o s a n t  t o u t  a u  l o n g  d e s  p a g e s  d e s  m i s e s  e n

s i t u a t i o n s  c o n c r è t e s  v o u s  p e r m e t t a n t  d e
c o m p r e n d r e  l a  b i o l o g i e ,  l ’ é c o l o g i e  e t  l ’ é t h o l o g i e

d e  c e s  ê t r e s  s o u t e r r a i n s

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

C a h i e r  d ’ a c t i v i t é  p é d a g o g i q u e  

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

LA VIE SECRÈTE DES VERS DE
TERRE

Tout âge

Pas de limite

Biodiversité du sol

7 euros

Tout public

Pas de limite

L a n g u e  : Français



N o u s  p o s o n s  q u o t i d i e n n e m e n t  n o s  p i e d s  à
s a  s u r f a c e  m a i s  n ’ y  f a i s o n s  g u è r e  a t t e n t i o n .

O c c u l t é  p a r  l e s  f o r ê t s ,  l e s  c u l t u r e s ,  l e s
h a b i t a t i o n s  o u  d ’ a u t r e s  i n f r a s t r u c t u r e s  q u i
l e  r e c o u v r e n t ,  l e  s o l  e s t  s o u v e n t  c o n s i d é r é
c o m m e  u n  s i m p l e  s u p p o r t  i n e r t e .  M a i s  d e
q u o i  e s t  c o n s t i t u é  u n  s o l  ?  E x i s t e - t - i l  d e s

ê t r e s  q u i  y  v i v e n t  ?  Q u e l l e s  s o n t  l e u r s  r ô l e s
?  Q u e l l e s  m e n a c e s  p è s e n t  s u r  l e  s o l  ?
A u t a n t  d e  q u e s t i o n s  q u i  t r o u v e r o n t

r é p o n s e s  d a n s  l e s  p a g e s  d e  c e  c a h i e r  a i n s i
q u e  p a r  l e s  n o m b r e u s e s  i n v e s t i g a t i o n s  q u e
p o u r r o n t  m e n e r  l e s  é l è v e s  e n  c l a s s e  e t  s u r

l e  t e r r a i n .

L a  v e r s i o n  P D F  d u  c a h i e r  d ’ a c t i v i t é s  e s t
d i s p o n i b l e ,  a c c o m p a g n é  d e  v i d é o s  e x p l i c a t i v e s

s u r  l e  s i t e  A r i e n a  :
h t t p s : / / a r i e n a . o r g / p r o j e c t / c a h i e r - d a r i e n a - n 1 4 -

l a - f a c e - c a c h e e - d u - s o l /  

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

LA FACE CACHÉE DU SOL   

6 à 12 ans

Fonctionnement du sol

Imprimante

Gratuit

Elève de 3e cycle

Pas de limite

L a n g u e  : Français

Pas de limite

C a h i e r  d ’ a c t i v i t é  p é d a g o g i q u e  



S c r i t c h ,  s c r o u n t c h ,  c r i c ,  c r o c ,  s l u r p . . .
c o l l e z  v o t r e  o r e i l l e  a u  s o l  :  e n t e n d e z - v o u s  ?

N o n  ?  P o u r t a n t ,  s u r  e t  s o u s  l e  s o l  d e  n o s
p r a i r i e s ,  j a r d i n s  e t  f o r ê t s ,  t o u t  u n  p e t i t

m o n d e  œ u v r e ,  d i s c r è t e m e n t  e t
e f f i c a c e m e n t ,  p o u r  d é c o m p o s e r  e t  r e c y c l e r

i n l a s s a b l e m e n t  l a  m a t i è r e  o r g a n i q u e
( f e u i l l e s  m o r t e s ,  e x c r é m e n t s ,  c a d a v r e s . . . )

q u i  s ’ y  d é p o s e . . . .  C e t  é c o s y s t è m e  –  l ’ u n  d e s
p l u s  e s s e n t i e l s  e t  r i c h e s  d e  l a  p l a n è t e  –
n ’ e s t  r é e l l e m e n t  é t u d i é  q u e  d e p u i s  l e s
a n n é e s  8 0 .  E n  e f f e t ,  l e s  t r è s  n o m b r e u x
o r g a n i s m e s  q u i  y  v i v e n t  s o n t  p a r f o i s  s i

p e t i t s  q u ’ i l s  s o n t  e n c o r e  a u j o u r d ’ h u i
d i f f i c i l e s  à  o b s e r v e r . . .

L a  v e r s i o n  P D F  e s t  d i s p o n i b l e  s u r  i n t e r n e t  a v e c
l e  l i e n  :

h t t p s : / / w w w . i n s t i t u t p a r i s r e g i o n . f r / f i l e a d m i n / D a
t a S t o r a g e K i t / A R B / P u b l i c a t i o n s / a r b _ e n q u e t e _ i n v

i s i b l e s s o l 2 0 1 8 . p d f

Access ib i l i téAppropr iat ion
du jeu

Prérequis  pour
l 'encadrantMise  en  p lace

Matér ie l  enplus

Intérêt  àre jouer

Cert i f icat ion  de

l ' informat ion

Acquis i t ion  de

connaissances  

Préparat ion
et/ou  débr ief ing

N o m b r e  d e  j o u e u r s  :  

 Â g e  :  

T e m p s  d e  j e u  :  

T h è m e  p r i n c i p a l  :  

M a t é r i e l  s u p p l é m e n t a i r e  :

R É S U M É  D U  J E U

I N F O S  U T I L E S

P u b l i c  v i s é  :

A c c e s s i b i l i t é  :

EN QUÊTE DES INVISIBLES DU
SOLS

Tout âge

Biodiversité du sol

Imprimante

Gratuit

Tout public

Pas de limite

L a n g u e  : Français

Pas de limite

C a h i e r  d ’ a c t i v i t é  p é d a g o g i q u e  



CRITÈRES DE NOTATION 



CRITÈRES DE NOTATION 



FICHE LEXICALE 
Jeux sérieux = 
Outils utilisés pour sensibiliser, apprendre, communiquer de manière
sérieuse couplé a l'aspect ludique et amusant d'un jeu  

Activités pédagogiques = 
Activités a but d'apprentissage facilité de manière pédagogue  

Science participatives = 
Production de connaissances scientifiques par le biais d'acteurs
spécialisé ou non agissant activement et délibérément 


