ATELIER DES SOLS

Nombre de joueurs :

Age :

Temps de jeu :

Théme principal :

Matériel supplémentaire :

Public visé :

Accessibilité :

VIVANTS

5a7joueurs par plateau

a partir de 14 ans

2h

Fonctionnement des sols et sur les enjeux liés
a leur préservation

De quoi écrire

Scolaires, élus locaux, enseignants, particulier et entreprises

Sessions avec animateur payantes (20 ou 7€) ou
participation libre si organisée dans un cadre bénévole

formé
RESUME DU JEU

Inspiré de la pédagogie de la Fresque du Climat,
I’atelier des sols vivants est un outil ludique et
collaboratif qui vise a diffuser un langage commun
sur le fonctionnement des sols et sur les enjeux liés
a leur préservation.

L’atelier des sols vivants, au travers de 30 cartes et
en 2h, permet d’acquérir les connaissances
fondamentales sur les sols - la vie qu’ils renferment
& les cycles dont ils sont un élément clé - de
comprendre les impacts des pratiques agricoles et
d’ouvrir une discussion fertile sur les actions a
mener pour engager la société vers une meilleure
gestion de cette ressource finie.

INFOS UTILES

Réservations des sessions avec le lien suivant :
https://www.ateliersolsvivants.org/fr/accueil
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LOAM

Nombre de joueurs : 144 joueurs

Age : A partir de 10 ans
30 a 45 minutes + prévoir un temps pour la I’installation

Temps de jeu: o, compréhension des regles
Theme principal : Construction d’un sol le plus sain possible

Public visé : toutle monde
Jeu payant (40$ + 15$ de frais de livraison pour la

Accessibilité : . .
France) ou jeu en ligne sur Sreentop

RESUME DU JEU

L'objectif de Loam est de construire le sol le plus
sain possible en créant 1'écosystéme le plus

e
eSSfbj]. équilibré et le plus riche en biodiversité.
1tg
Appro Pour ce faire, les joueurs utilisent des entrées
duf?fjab. (cartes actions) pour placer des créatures dans
» Jey 9n leur zone racine. Chaque créature ajoutée donne
;ére(]u certaines statistiques a votre profil de sol.
enc 1Sp
Adp Our
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e
Py, INFOS UTILES
Ins-
té s
SLEt o : : : : :
fe]oUefa Le jeu est uniquement disponible en anglais. Il
M ‘ convient pour une activité en groupe classe ou
atérje] une partie en club de jeu de société. Il existe
Plyg " ©n des vidéos explicatives des regles du jeu sur
ere leur site en ligne (Gamefound)
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TERRA, SOLS D'AVENIR
' [ERRA

Age : A partir de 10 ans

Temps de jeu : 30 minutes

Théme principal : Services rendus par les sols
Matériel supplémentaire : Un crayon

Public visé : Groupe scolaire
Gratuit sous demande de I’enseignant aupreés de

Accessibilite : I’organisme ou téléchargement en ligne (niveau 0)
RESUME DU JEU
Lors d’une partie tous les participants jouent en
4 méme temps pour aménager leur espace de la maniere
CCGSSJ.[)' la plus respectueuse pour la planete.
e X
Appr A chaque lancer de dés, les joueurs créent un
Q’Oprlat- “Environnement” qui, combinés a d’autres, permet
Q’jeu e d’obtenir un “Service Rendu”.
Py
er
f’eneqlljsp En plagant leurs “Services Rendus” de la maniere la
Cadran;’llr plus efficace possible, les joueurs gagnent des points.
My Celui ayant récolté le plus de remporte la partie ! Il
€ep aura été le plus efficace et le plus respectueux de ses
p]aoe sols.
Ing.
t6, - , : .
rejereté Le jeu se décompose en plusieurs niveaux de
Ou . . L 08 anc . . N
er difficulté, allant de O pour I'initiation jusqu’a 5 pour
A/[al‘ér- I’expert.
le
p/QS { €n
“ertig INFOS UTILES
{ at; . . . , : .
oy ajlf?n de Lejeu contient un livret pédagogique pour I’enseignant.
b on Il existe une vidéo explicative en ligne pour remettre en
@t/ogeparat. contexte le jeu et expliquer les régles
ébrj]of? (http://www.terrasolsdavenir.fr/#jeu)
4 fin
Cocqujsj o g
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LE JEU DU LOMBRIC

Nombre de joueurs : Pas de limite

Age: 3 a6 ans

45 minutes a 1 heure
The Sy —— Découverte du sol et ses habitants, faire comprendre
€me principat que le sol est un milieu vivant aux maternelles

Temps de jeu :

Groupe scolaire tous petits
Quelques exemplaires disponibles avec I’Agence

Public visé :

AccesslpillIEe : Régionale de la Biodiversité en ile de France
RESUME DU JEU
Ae Csg; Ce jeu permet aux maternelles d’appréhender les
161‘]1'1“@ mystéres de ce qui se cache sous leurs pieds et de se
Appr familiariser avec un animal courant et souvent
doprjat' méconnu, malgré son importance pour les sols qui
U/'eu lop nous portent et nous nourrissent.
pl“
]':269111'8 Le jeu (plateau géant de ImxIm20) se découpe en 3
Cadraﬁour étapes :
M, ¢ 1. Découverte des différentes couches du sol en
Se en reconstruisant le fond du jeu découpé sous forme
Pla, de puzzle aimanté.
Ings 2. Découverte de la faune et de la flore en replagant
Crep les étres vivants dans les différentes couches du
rej, Ot 4 es é
Ue, sol.
Mé?té ‘ 3. Rencontre avec les espéces et leurs spécificités en
p]“e] o parcourant la galerie du lombric, grace aux fiches
o us -7 descriptives et aux fichiers audio.
,e_rtjf.
Infopdtio, INFOS UTILES
atj, de
et/ﬁzépara ' Le jeu est fourni avec des outils d’aide a I’animation :
débr&on un livret animateur, des coloriages, les textes des
AC(]u- Iefing histoires du CD, un lgen avec les voix des animaux en
Co,ls;y. ormat MP3.
OD“”’I’SSZO” de
ceg Il existe uniquement en 2 exemplaires disponibles

sous réservation uniquement en ILE-DE-FRANCE
auprés de Nadine Benkemoun
(nadine.benkemoun@institutparisregion.fr)



SOBBLE

Nombre de joueurs : 2 a8 personnes
Age : A partir de 10 ans

Public visé : Tout public
Temps de jeu : ~ 5 minutes

Théme principal - Reconnaissance de la biodiversité du sol sous la
forme du Dobble

Accessibilité : Gratuit, téléchargeable en ligne (4 imprimer) ou demander
directement la version matérielle sur : https://ecoledusol.fr/

RESUME DU JEU

4e €S Le Sobble est un jeu de cartes comportant
Ujg chacune un nombre défini de symboles. Plus il y a
Appro de symboles sur les cartes, plus le jeu comporte
dul?rjatj de cartes. Chaque carte a un unique dessin
Jey On commun avec n'importe quelle autre carte du
pfé,e paquet. Le but du jeu est de trouver le dessin en
]'encqufsp commun entre deux cartes données, et de
adra,)?ur I'annoncer avant les autres joueurs.
M.
'Se en La biodiversité des sols représente tous les étres
pjace vivants - aussi appelés organismes - qui passent
]ntér* au moins une partie de leur vie dans le sol. Cela
fej'OUetg comprend les plantes, les animaux, les
er champignons, les bactéries, et bien d'autres
Matérj encore. Il est possible d'y observer une grande
p]use/ en diversité de forme mais également de taille
C@rtj .
infilCat, INFOS UTILES
4 at,-: de

¢ 3 niveaux de jeu: 1--> 13 espéces
o, parat]. 2 --> 9 espéces en plus
S O

ebrjef{? 3 --> 9 especes en plus
degy, g
C 187 4.
012118 o ItIO
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LE MONDE DU SOL

Nombre de joueurs : 2 a 10 personnes

Age - A partir de 8 ans
Public visé : Tout public

Temps de jeu : ~45 minutes

Theéme principal : Biodiversité sous forme de jeu de I’oie

1 dé et des pions en fonction du nombre de
joueurs

Accessibilité : Gratuit, téléchargeable en ligne (a2 imprimer) ou demander
directement la version matérielle sur : https://ecoledusol.fr/

Matériel supplémentaire :

RESUME DU JEU

4e essip Reprenant la mécanique d'un traditionnel jeu de
Ujrg I'oie, le monde du sol est un jeu de société de
Appro parcours ou chaque joueur, a tour de réle, déplace
dul?natj son pion selon le résultat d'un dé. Pour dynamiser le
Jey '®n jeu, de nombreuses cartes comportent des effets : des

qu'un joueur arrive sur une case, il la retourne pour
étudier l'effet qu'il applique immédiatement. Les
autres cases amenent a des cartes QUIZZ.

INFOS UTILES

2 niveau de cartes QUIZZ répartie en 4 thématiques
: reconnaissance, métier, phylogénie et
fonctionnement.

PHYLOGENIE

* | ﬂ—LL‘:"".' ap '.l\.‘h:".-
FACILE ] T b-lesarachnides
; @ = Les annélides 7
REPONSE
Ay groupe classe) des arachnides qui ont 8
pattes. Les myriapodes en ont au mains 12 ot
annélidas n'en ont pas




Nombre de joueurs :

YAM'S DU SOL

Age : A partir de 6 ans

Public visé :

Temps de jeu :

Théme principal :

Enfants

~30 minutes

Matériel supplémentaire :

Accessibilité :

2 a5 personnes

Restaurer le sol dégradé

5 dés

Gratuit, téléchargeable en ligne (a imprimer) ou demander

directement la version matérielle sur : https://ecoledusol.fr/

RESUME DU JEU

Le Yam’s est un jeu de 5 dés présentant chacun 6
éléments de I’écosysteme sol : un ver de terre, des

bactéries, un champignon, un arbre, de la matiére

organique et de I’eau. Le joueur démarre le jeu
avec un sol détérioré.

Pour le restaurer, il devra lancer les dés et
collecter des ressources qu’il intégrera
progressivement dans son sol. Le joueur

restaurant le plus vite son sol gagne la partie

Restaurer un sol dégradé prend du temps et
nécessite plusieurs étapes :
1. ’'accumulation de matiéres organiques et la

présence d’eau ;

2. la colonisation par des champignons et

bactéries ;

3. I’installation des plantes ;

4. l'arrivée des animaux (ex

: les vers de terre)

ETAPES POUR RESTAURER LE SOL e

L=
L3 .IJ!




LA VIE CACHEE DES
SOLS

Nombre de joueurs : 2 a4 joueurs
Age : A partir de 8 ans

Temps de jeu : 15 minutes

Identification des différentes

Théme principal : familles du sol

Public visé : Ecole élémentaire et college

Accessibilité : Gratuit sous demande de I’enseignant =

RESUME DU JEU

Le jeu se joue comme un jeu de 7 familles
A classique. Chaque joueur regoit plusieurs

€ssip . cartes de familles différentes : sol, végétal,
Ujrg scientifiques, microfaune, mésofaune,
"lppro macrofaune, mégafaune.
br
dy' lagy :
u/eu tiop, Chaque carte présente un organisme du sol,
pfére ainsi que quelques caractéristiques décrivant
]'e,)(%llfspo ce dernier.
dl"a ur
¢
Mj
8
eenp] INFOS UTILES
dc
Ing-
6, - . . . .
rejer@té Pas besoin de connaissances solides sur le sujet
Ue, mais possibilité d’approfondissement
Matér- personnel via des recherches.
1@]
e :
C Plyg™ en Les enseignants peuvent se le procurer sur la
],e.“ifj librairie de ’ADEME a I’adresse suivante :
IOfOrcatjon https://librairie.ademe.fr/sols-pollues/5107-jeu-
atjonde de-7-familles-la-vie-cachee-des-sols.html#/43-
t/prép type _de produit-format imprime
Oy gitay;
debn.é?{)
g, ling
CO’?ZZ{S}.QOO
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Cahier d’activité pédagogique

LE SOL M'A DIT

Nombre de joueurs : A partir de 1 joueur

Age : A partir de 6 ans

Théme principal : Diversité des sols

Public visé : 6-12ans avec enseignant, éducateur ou animateur

Accessibilité :

Jeu payant (20€ + frais d’expédition)

RESUME DU JEU

Ce kit pédagogique propose aux jeunes de
découvrir la diversité des sols de leur
environnement proche. Le classeur comprend
tout ce qui est utile pour se lancer dans le sujet.
Le livret théorique aborde le sol de vie, le sol
héritage et le sol des hommes. Les activités
permettent d'observer et comprendre ces notions
a travers une diversité d'approches (expériences,
créativité, enquétes, démarches scientifiques...)

INFOS UTILES

Le kit contient deux livrets, I'un théorique,
I'autre proposant des activités a mener avec
des 6-12 ans, des fiches d'identification
plastifiées (plantes bio-indicatrices, petites
bétes), une carte géographique des sols dans
le monde, un imagier du sol et un CD. Rom
fournissant des documents a imprimer.

“Le Sol m'a dit.:

P g



DIRTY MATTRERS

Nombre de joueurs : 2 a 6 personnes

Age : A partir de 8 ans

Public visé : Tout public

Temps de jeu: 40 4 60 min

Theéme principal : Services écosystémiques du sol
Accessibilité : Gratuit sur internet

Langue : Anglais
RESUME DU JEU

Le but du jeu est de restaurer un sol dégradé afin

ACC d’éviter des catastrophes comme la famine, la
eSSjb].]. pollution de I’eau ou encore un changement
4 1tg climatique. Pour cela les joueurs participent en tant
Ppr, qu’'organismes du sol (ver de terre, nématode, taupe..)
dul?rz%.o comme protecteurs.
» Jey "Pn De cette maniere ils découvrent les caractéristiques
;,éreq _ de chaque organisme, leur role dans le sol et les
enoau“po différentes propriétés d’un sol en bonne santé.
dfantu’ En traversant tous les espaces du sol et avec un travail
M]Se d’équipe les joueurs doivent répondre aux challenges
€n pl, concernant la santé et la préservation des sols.
c
inl.té ¢ 5
. Ty, INFOS UTILES
Ma
Crig; o Le jeu est uniquement disponible en anglais.
c Plyg ™ €n Tout le matériel (plateau, cartes) est disponible
Crtie: avec le lien:
jynffcal‘jon https://soils.org.uk/dirtymatters/
r”?a%nde Prévoir un temps de préparation et de lecture des
Py regles
7o Uep?r aty
debrje?\n
AC . Ing
000231.81&01)
1sg d,
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LA CLE DU SOL

Nombre de joueurs : 8 a 20 étudiants

Age . Enseignement supérieur

2h (+10 min de préparation et jusqu’a 2h d’apports
théoriques optionnels)

Temps de jeu :
Theme principal : Agroécologie
Matériel supplémentaire : Imprimante (optionnelle)

Public visé : Enseignants et éléves en agriculture, agronomie et
environnement

Prét gratuit ou téléchargement en ligne et impression,

Accessibilité : S : ; . >
nécessité d’un animateur formé ou formation suivie par
I’enseignant
RESUME DU JEU
La clé du sol reproduit les freins auxquels sont
confrontés les différents acteurs du maraichage
ACCG‘S . en transition vers des pratiques agroécologiques.
Slbj]“u Il s’appuie sur le cas de la gestion des
4p € bioagresseurs du sol. Par la simulation
pfopr d’interactions complexes entre les acteurs du
dlzje]ah'on systéme sociotechnique (acteurs de la R&D, du
Pra u conseil, de la production et de la
/,e’@gujs commercialisation), il permet de comprendre les
eaq, Poy,. processus qui empéchent le développement de
A nt pratiques agroécologiques pour la gestion de la
Se o santé des sols maraichers. Ce jeu facilite
np]ac I’assimilation de connaissances génériques sur la
. transition agroécologique. Il encourage également
re-efét . I’exploration d’innovations multi-acteurs pour
Jo epa répondre aux problémes rencontrés lors de la
Mal‘é partie de jeu.
Lla
_ Plygen INFOS UTILES
/'thﬁcat Le jeu contient un plateau et des cartes. Il est
fofmafqn de disponible gratuitement en prét sur demande ou
» top, il peut étre téléchargé et imprimé a
et/ €pay. lacledusol@inrae.fr. La mise en place du jeu est
4 débilflon rapidé et un temps de débrief est compris avec
AC(]U Iefi,)g I’animateur en fin de session.
COO ].Sjt . Année o Annge 1 Année 2 Année 3
issan de (/2778
es o S
o] ea]
o | o | o | B [ 5B | B | B




Jeu Vidéo

NOWATERA

Nombre de joueurs : 1

Age :

Temps de jeu :

Adolescent

Pas de limite

Théme principal : Aménagement du territoire

Matériel supplémentaire : Ordinateur
Public visé : Eleves
Accessibilité : Gratuit
RESUME DU JEU
Nowatera est une planete lointaine découverte et
colonisée dans un futur pas si lointain. Une planete
Ae 5., vierge de toute intervention humaine, et ot les
Sjbj]jz.‘ joueurs auront donc libre champ pour fagonner son
Ap € évolution, selon leurs volontés et choix. Leurs
pfoprj choix de construction modifieront peu a peu
duje afion I’environnement, et ils devront faire face aux
Preg “ conséquences de leurs décisions, parfois
7-leqy; désastreuses.
€n UJS
CadrapOur
g
Mj
Se en
Pl INFOS UTILES
[nférét Le jeu est un logiciel fourni avec un dossier
Tejg,, ta édagogique téléchargeable permettant de
Ue |PEOLELZOELT] g P _
M r I’intégrer dans le programme scolaire.
atél’je]
pluS €n
Crese.
17, e
oy aglto'n de
10])
s
€t/o, Par
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u Q’ebrlté?n
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Jeu Vidéo

SIM'AGRO

Nombre de joueurs : 1

Age : Entre 12 et 18 ans

Temps de jeu :

30 min par partie

Theme principal : Les piliers du développement durable

Matériel supplémentaire : Ordinateur

Public visé ;: Tout éléve de collége ou de lycée

Accessibilité :

Gratuit
RESUME DU JEU

Sim’agro est un jeu vidéo sérieux dans lequel I’éleve
doit gérer un verger. Il devra franchir différents
obstacles tels que des incendies, oiseaux, insectes,
maladies, plantes sauvages ou méme voisins.
L’évaluation de sa gestion se fera en fonction des
trois piliers du développement durable: social,
économique et environnemental. Cependant, il sera
difficile de concilier les trois.

INFOS UTILES

Le jeu est un logiciel développé par ’Académie de
Nice. Il respecte le programme scolaire des Sciences
de la vie et de la Terre et constitue donc un
véritable outil pour les enseignants.

15 VENER LYHESTTE
X TEDDAN Eal POORENCE,
o AL B 1 500 L8




MACROFAUNE : LA VIE
DES CHAMPS CULTIVES

Nombre de joueurs : 2 a4 joueurs

Age : A partir de 7 ans
Temps de jeu : 30 a 45 minutes
Theme principal : macrofaune du sol agricole

Matériel supplémentaire : Imprimante

Public visé : €tudiants en agronomie ou personne intéressée par la
connaissance des invertébrés des grandes cultures

Accessibilité : 35 euros
RESUME DU JEU

Ce jeu de plateau, mis au point et testé par un

e €sg; enseignant, aide les apprenants en formation
ij]jt, initiale ou continue a connaitre et reconnaitre
Ap ¢ les différents invertébrés des grandes cultures.
prOprI- : Les joueurs doivent aussi déterminer la relation
deeuabon écologique que ceux-ci entretiennent avec le
prér champ cultivé : auxiliaire des cultures,

l'a. SQu; ollinisateur, décomposeur, laboureur ou, au

Cadraﬁour contraire, ravageur

Mi

Se

€n

Ply
C

Ins -
raléra, INFOS UTILES

Joy., @

M “Yer Le jeu contient 80 cartes a jouer et 16 pions, le
até[je plateau est disponible sur internet pour
Plyg ]en I'imprimer.

Creso.

1 Jﬁca
Mory ton g,
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n
et/o par .
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Activités pédagogiquse

LES BESTIOLES DU COMPOST-
LES COMPOSTIOLES

Nombre de joueurs : Non défini
Age : 4al7 ans
Temps de jeu : Variable selon I’activité

Theme principal : Les organismes du compost et du sol

Matériel : Mallette

Public visé : Tout type de public

Accessibilité : Commande auprés des Compostioles

RESUME DU JEU

Cette mallette pédagogique est un support

“lcce ' d’animation contenant 10 figurines d'animaux en
SSI[)I']jt‘ 3D, 1 bestiaire( avec 10 fiches illustrées), et des
4p € protocoles d'animation. Les activités proposées
pfopr permettent de découvrir les organismes du compost
du].618t1'on et du sol et leurs caractéristiques. Celles-ci peuvent
Prg u prendre plusieurs formes selon le public.
r
/ ,enecq ujg »
adr, Our
n
Mise o, INFOS UTILES
Ply
C
[nl‘ér,\ Besoin d’un animateur pour animer les activités.
fejOQet a Activité principalement a destination d’animateurs
€r de communauté de communes.
UG, Prix 1290 € prix fabrication Finistere
1@]
p]US €n
’-. ]C, .
o
o)
P
et/o epar
G g,
debzfé?p
CODZZJ.SI.HOD
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Jeu Vidéo

SEGA!

Nombre de joueurs : 1 '

Age . Anpartir dulycée ___’
7
7

Temps de jeu : Pasdelimite

L+

Theéme principal : Agroécologie S
egae
2 . - . RGHOgECO[UGV
Matériel supplémentaire : Ordinateur
Public visé : Personnes de la filiére agronome

Accessibilité : Gratuit

Langue : Francais et autres

RESUME DU JEU

Ae €55/ Ce jeu de simulation a pour objectif de faire
Ujrg découvrir les pratiques agroécologiques. Le joueur
Appr doit gérer une une ferme de polyculture-élevage
doprfa _ et agir sur un ensemble de facteurs afin
u]'eu ZL101) d'améliorer la durabilité de I'exploitation.
. Prg, L'utilisateur doit alors prendre en compte les
l'ene(]u]'s facteurs de protection des sols et de la
Cadraﬁ(;ur biodiversité.
Mj
en
N~ INFOS UTILES
tér s
rTa; eta‘
/ouer Le jeu est libre d'acceés via le lien:
Matér- https://www.segae.org/game/
‘e] Disponible en 6 langues différentes: anglais,
bly,. " ©n . . :
$ francais, italien, espagnol, flamand et polonais
Crese.
I, Uie
IOfOr ag‘o-n de
1012
Py
ZN/o epar
U gty
debn.é?{)
4c in
Co Qlljs- .
"ajs1on g,
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AROLE- LE-JEU

Nombre de joueurs : 4ou8

Age: A partir du lycée

Temps de jeu : Pasde limite

Theéme principal : Agroécologie
Matériel supplémentaire : Imprimante

Public visé : Personnes de la filiére agronome

Accessibilité : Gratuit

Langue : Francais

RESUME DU JEU

Aeole-le-Jeu est un jeu collaboratif destiné a se

Acce familiariser avec les propriétés des différents
SSjbj], types de prairies que I’on rencontre sur les
4 te exploitations d’élevage du Massif central. Ces
pprop prairies ont été caractérisées sur le plan
dy -rlatjo botanique, agronomique, écologique, et
P Jey P également en considérant leur impact sur la
;'ere%z' qualité des produits animaux, afin d’évaluer leur
encanSpOur role dans les systémes d’élevage de montagne
I‘QH
t
Mj
S
€n
Plae, INFOS UTILES
Ing.
te
fejogeté Le jeu est libre d’accés via le lien :
Iy er https://www.sidam-
e, massifcentral.fr/developpement/aeole/
e
by en
Ce,,.
,jg‘Jf}Cat
fOr aton de
Ion
-
/0, Par
G g-,
debrfé?{)
AC . Jng
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Nombre de joueurs : 1
Age . Apartirdulycée

Temps de jeu :
Theéme principal : Agroécologie
Matériel supplémentaire :

Public visé :

Pas de limite

Personnes de la filiére agronome

Ordinateur

Accessibilité : Gratuit <)
e Orguons
o :
3 ) !
Langue : Francais = eea —
RESUME DU JEU
MYMYX® (Mimic Mycorrhizal networks) est un
4e dispositif =~ d’apprentissage qui a pour objectif
eSSij. ' d’accompagner la transition agroécologique par le
litg partage de connaissances autour de processus-clé de la
Appro vie du sol : les réseaux mycorhiziens. MYMYX® propose
dul?natj un ensemble de ressources qui permettent de passer des
p Jey ° processus biologiques a la construction de systémes de
Lera cultures agroécologiques. Une démarche ludique pour
]'enczulspo mieux comprendre et mieux agir !
d’antuf MYMYX® permet aux joueurs non seulement de

comprendre ce que sont les mycorhizes et les réseaux
mycorhiziens, ainsi que leurs rdéles, mais aussi de co-
construire différentes stratégies (ensemble de pratiques
agricoles) pour les valoriser.

INFOS UTILES

Le jeux ainsi que son carnet pédagogique est accessible
gratuitement ici: https://www.inrae.fr/actualites
[mymyxr-activons-vie-du-sol

N\
MYMYX



https://educagri-editions.fr/imprimeretjouer
https://educagri-editions.fr/imprimeretjouer

FRESQUE DU SOL

Nombre de joueurs : 2410 personnes
Age: Tout age
Temps de jeu: 3h

Theéme principal : Comprendre le sol

Public visé : Toutpublic
Accessibilité : Gratuit
Langue : Frangais
RESUME DU JEU
Au travers de 50 cartes et en 3h, la fresque du sol
4 permet de comprendre ce qu’est un sol, comment
¢ €Ssip celui-ci se forme et quelles fonctions écologiques
Ujrg découlent de ses propriétés pour ensuite découvrir
“lppr I’ensemble des services que I’on en retire, les
dop“é?t' menaces qui rendent ces services limités dans le
ujeu ‘op temps et I’espace et les actions que I’on peut
Prére engager pour préserver le fonctionnement des sols..
I'ep, qufsp Au moyen d’un jeu de rdle, reflétant la diversité des
Cadranollr acteurs qui interagissent sur les sols, la fresque du
Mi, ¢ sol ouvre sur une réflexion transversale sur les
€ep o) leviers pour mieux connaitre et préserver les sols.
dc
Iny .
tép s
Joye,. INFOS UTILES
Ma
té,.
Plyg™ ©n Réservations des sessions avec le lien suivant :
Certjf. https://fresquedusol.com/
]’1]11(‘ Icazy
or ato-n de
e
Py a
o Ueéz) rq tio
C X 5 =M I NEVYEY s 2
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LES “LOCA-TERRES" DU SOL

Nombre de joueurs : Pasdelimite
Age: Tout age

Temps de jeu : Pasdelimite

Theéme principal : Biodiversité du sol
Public visé : Tout public

Accessibilité : 9euros

Langue : Francais

RESUME DU JEU

4 : :
“Cegg., . Les coulisses d’un sol vivant ! Dans le sol
1[)1] .. . . A
P Itg de nos prairies, jardins et foréts, des
Ppyr,, millions de petites bétes discrétes s’agitent
duprjatjo sous vos pieds pour faire disparaitre
Py LS feuilles, branches, fruits, crottes et
],Z’@qujs cadavres.. avec ce cahier technique, visitez
”Cadrapour les coulisses du spectacle fascinant qui se
Aj t cache dans le sol.
Se
1 pi,
Ce
. [ntérét INFOS UTILES
Tejo era
Ma
té,. . , . .
pirle]e Le cahier se découpe en 4 parties alliant
c us °n connaissances sur le sol et activités ludiques.
Crtip:
(0]
Py a
/0, Par L J
G g-,
debrié?{)
4 ing
a]ssann Qle
CeS

Connaitre & Protéger la Nature



POSE... CA DECOMPOSE

Nombre de joueurs : 2a4joueurs
Age . Apartir de 5ans
Temps de jeu : Pasdelimite

Theéme principal : Fonctionnement du sol

Accessibilité : 9euros
Langue : Francais
RESUME DU JEU
Ae Un jeu de cartes qui permet de comprendre le
eSSjbj] role des étres vivants dans la décomposition
4 1te de la matiére organique. Jouer pour
pprop comprendre le role des étres vivants dans la
duj.: tJOn décomposition de la matiére organique, tout
Pra u un programme ! Les enfants découvrent que
]regequjs bon nombre de bestioles interviennent,
Cadraﬁ()UI‘ décomposent, ont des interactions entre eux
Mg ¢ (prédateurs / proies) .. Et puis, c’est un jeu,
€ €n 5, alors les joueurs peuvent tomber dans des
; dc pieges..
rntérét
€0, 4
Ue,
Mate,, INFOS UTILES
e
pluS]@n Pas évident a jouer, vu que les cartes sont tirées
Copp. au hasard ce qui peut bloquer longtemps le
]’jn;,f}C'at joueur ou la joueuse, entrainant une succession
Ofmatof? de des 3 phases de jeux ni fluide, ni ludique. A
Py ! n'utiliser que comme accompagnement
G’t/Oueparat. d'activité et nécessitera une préparation
débﬁ]o{? importante (voire une adaptation) de la part de
Acq ef]ng l'animateur-trice.
Connulsjl“io
Ussan de L
C'eS

Connaitre & Protéger la Nature



Cahier d’activité pédagogique

LA VIE SECRETE DES VERS DE
TERRE

Nombre de joueurs : Pasdelimite

PEAY | www.lcpn.org

& # \

Age - Tout age
Temps de jeu : Pasdelimite
Théme principal : Biodiversité du sol

Accessibilité : 7euros

Langue : Francais

RESUME DU JEU

Avec plus de 7000 espéces réparties dans le

e ©ssip monde dont une centaine en France, les
Ujl‘é vers de terre sont présents dans le sol de
Appro tous les continents a I’exception des
duphatjo déserts chauds et gelés.

Py Jey P Ces lombriciens font I’objet d’une grande
],:fequj fascination de la part des jeunes enfants.
’?Cadfpour Ceux-ci les manipulent spontanément,

A ang alors que leurs parents trouvent bien
se en souvent ces petits étres tout a fait
Plac, dégottants ! Ces animaux sont les seuls qui
. Ings, s’occupent a recycler et a mixer le sol, ce
fejorel‘g qui permet de maintenir sa fertilité.
e
Matérje]
~_ INFOS UTILES
rte.
jlf'nficabon Ce petit guide vous prend par la main en vous
Inatjonde proposant tout au long des pages des mises en
¢/ Tép, situations concretes vous permettant de .
Ou dégaﬁon comprendre la blO]?gle, I’écologie et I’éthologie
4, erf].n de ces étres souterrains
Co OZUI:SJ'Q o d
QJSSQOIC? d@
€s

Connaitre & Protéger la Nature



Cahier d’activité pédagogique

LA FACE CACHEE DU SOL

Nombre de joueurs : Pasdelimite

Age: 6al2ans
Temps de jeu : Pasdelimite

Theéme principal : Fonctionnement du sol

Matériel supplémentaire : Imprimante

& wan ]
5. GeneMNSkoj,. Bode®

Public visé : Eleve de3e cycle

Accessibilité : Gratuit

Langue : Frangais

RESUME DU JEU

Nous posons quotidiennement nos pieds a

Acg sa surface mais n’y faisons guére attention.
eSSjbj]. Occulté par les foréts, les cultures, les
1tg habitations ou d’autres infrastructures qui
Approp \ le recouvrent, le sol est souvent considéré
du]:]&thn comme un simple support inerte. Mais de
Prg u _quoi est constitué un sol ? Existe-t-il dAes
l'ege%fs étres qui y vivent ? Quelles sont leurs rdles
Cadraﬁour ? Quelles menaces pésent sur le sol ?
My Autant de questions qui trouveront
€ep réponses dans les pages de ce cahier ainsi
Plac que par les nombreuses investigations que
[fltérﬂ pourront mener les éléves en classe et sur
f@jouzta‘ le terrain.
r
Matér.
p]ujsej €n
Certjg INFOS UTILES
IOfO;CQ Z‘jon
» matfonde La version PDF du cahier d’activités est
to CPay. disponible, accompagné de vidéos explicatives
N débi?lon sur le site Ariena :
Ae ‘efin https://ariena.org/project/cahier-dariena-nl4-
Con(]uisft' la-face-cachee-du-sol/
12.31' {0



Nombre de joueurs :

Age . Toutage

Temps de jeu :

Theme principal : Biodiversité dusol

Pas de limite

Cahier d’activité pédagogique

EN QUETE DES INVISIBLES :

SOLS

Pas de limite

Matériel supplémentaire : Imprimante
Public visé : Tout public
Accessibilité : Gratuit
Langue : Frangais 2 2
RESUME DU JEU
Scritch, scrountch, cric, croc, slurp...
Ae collez votre oreille au sol : entendez-vous ?
essip . Non ? Pourtant, sur et sous le sol de nos
4 Uitg prairies, jardins et foréts, tout un petit
pprop monde ceuvre, discrétement et
du].“&tjo efficacement, pour décomposer et recycler
P ‘u inlassablement la matiére organique
],:r@qujs (feuilles mortes, excréments, cadavres...)
ncadraﬁour qui s’y dépose.... Cet écosysteme — I’un des
¢

plus essentiels et riches de la planéete —
n’est réellement étudié que depuis les
années 80. En effet, les trés nombreux
organismes qui y vivent sont parfois si
petits qu’ils sont encore aujourd’hui
difficiles a observer...

INFOS UTILES

La version PDF est disponible sur internet avec
le lien :
https://www.institutparisregion.fr/fileadmin/Da
taStorageKit/ARB/Publications/arb_enquete inv
isibles sol 2018.pdf

DU



RITERES DE NOTATION

Critéres de nofation

2
Jeu payant

Jeu gratuit (imprimable
totalement ow Jeuw en ligne)

Régles at
déroulement des
différentes phases
du jews: complexes

Reégles complaxes
mais une fois acguises
le jew est simple

Régles simples et rapides a
comprendre

Connaissances sur
le sujet & avoir avec

Les conmaissances 3 . .
Fas ou peu de connaissance 3

peu de ressources
fourmies par ke jeu

maitriser powur
Fencadrement sont
fournies avec le jeux

awair (les infos sont fournit au
cours du jewcs

Flutat long et
fastidiews
{mpression +
découpage +
collage)

Quelgues élemenis a
préparer (plateaws: 3
imprimer) mais mise
en fonctionnement

rapide

Rien a faire mis a part saortir le
jeux de =a boite

Beaucoup de matériel
a mettre en place et
temps assez long

Mise en place rapide

Rejouer au jeu une
seconde fois n'est
plus trés perinent
{jeu "unigue")

Jeu rejouable auiant
qu'on wveut sans perdre
de pertinence

Jeu rejouable sutant qu'on veut
avec des niveaux différents

Beaucoup de
matériels en plus &
avoir [plusieurs dés,
marqueurs de

Matériel commun 3
awpir en plus [stylos,

Fas de materiel an plus

plusiewrs couleurs, =)
pions)
Basoin d-EfEII'E.I...II'I Debriefing nécessaire . s s
cours sur les notions - 3550ir Le jeu se suffit a lui meme, pas
aborder avant le jeux pou de débriefing nécessaire ou le
et de débriefer gpras | COMECIEMENtIES | e fing est inclu dans le jeu
& jeu nofions abordéss g !
Werifié ef relayeé par
. des grands iZrée par des grands
Fas relaye par des - .
grands organismes organismes [IMRAE, organismes. {IMRAE, AFES,

AFES, OFB, ADEME,
educagri__.)

OFB, ADEME, educagri...)

Seul une seule notion
du sol est fraite

Des notions sont
abordées mais le sol
nfest pas wu dans sa
globalitd

Le sol est wu sous |a plupart de

ses5 angles

Le jeu seul ne
permei pas
d'apprendre les
notions abordées

Le jeu permet de poser
des bases surles
nofions abordées mais
nécessite tout de

Le jeu 3 lui seul permet d'aguérir

des conmaissances

méme un débriefing




CRITERES DE NOTATION

Definifions des critéres -

- Appropriation du jeu - on entend ici la faciliie a comprendre
l'articulation du jeu et 2 maitriser le jeu dans le but de 'animer.
-»Omn entend par phase de jeu complexe les phases ou il nous
a fallu relire plusieurs fois les regles pour bien les comprendre.
-»Des regles complexes sont des régles ou il nous a fallu les
refire plusieurs fois calmement afin de les comprendre.

- Prereguis de I'encadrant - toutes les connaissances que doit
maitriser I'animateur du jeu pour le bon deéroulement et la bonne
comprehension des notions pour les jousurs.

- Mise en fonctionnement du jew - On entend ici les efapes
necessaires a la premigre utilisation du jew.

-»0n a juge commie long les temps de préparation superieur 3
40min

- Mize en place du jeu : On entend ici la préparation qu'il faut faire

avani chaque partie (installation du plateau, des cartes, des pions).
-»0n a estime gue le temps était assez long lorsqu'on mettait

plus de Smin a installer e jeu. Une mise en place rapide mettait donc

moins de Smin.




FICHE LEXICALE

Jeux sérieux =
Outils utilisés pour sensibiliser, apprendre, communiquer de maniere
sérieuse couplé a l'aspect ludique et amusant d'un jeu

Activités pédagogiques =
Activités a but d'apprentissage facilité de maniére pédagogue

Science participatives =
Production de connaissances scientifiques par le biais d'acteurs
spécialisé ou non agissant activement et délibérément
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